IVERSIDAD
LA FRONTERA

mz

U
D

FACULTAD DE INGENIERIA Y CIENCIAS

Departamento de Ciencias de la Computacién e Informatica

RT-POO-02
Uso de GitHub

Profesor

Dr. Samuel Sepilveda Cuevas

Ayudante
Jesus Tapia Martin
Cédigo
1CC490

Temuco, Chile.
Abril, 2025



Indice

1 Introduccion

2 Manejo de los cambios en un repositorio

2.1

2.2

2.3

Commit - Registrar cambios locales . . . .
2.1.1 «Commit» segin Pro Git . . . . ..
2.1.2 Realizar Commit . . . . .. ... ..
2.1.3 Revisar cambios - Diff . . . . . . ..
2.1.4 Commit Message . . . . .. ... ..
2.1.5 Amend - Modificar el ultimo Commit
Push - Subir cambios al remoto . . . . . .
2.2.1 «Push» segiin Pro Git . . . . . . ..
2.2.2 Realizar Push . . . . . ... ... ..
Pull - Traer cambios del remoto . . . . . .
2.3.1 «Pull» segin Pro Git . . . . . . ..
2.3.1 Realizar «Pull» . .. ... ... ..

3 Trabajo con ramas

3.1
3.2

3.3
3.4

JQuéesunarama? . . ... ... ... ..
Crearrama . . . . . .. ... .......
3.2.1 Desde GitHub . . . . ... ... ..
3.2.2 Desde Intellij IDEA . . . . .. ...
3.2.3 Comparacién ventajas y desventajas
Fetch - Obtener actualizaciones . . . . . .
Merge - Fusionar Ramas . . . . . . . . ..
3.4.1 Funcionamiento . . . ... ... ..

3.4.2 Realizar merge . . . . . . . ... ..

4 Colaboracion en proyectos

4.1 Pull Requests - Solicitar fusién y merge de cambios . . . . . . . . . .. ..

4.2

Fork - Crear una copia de un repositorio .
4.2.1 Creaciéon de un Fork . . . . . . . ..

5 Conclusion

6 Bibliografia y Recomendaciones

O 00 0 N O Ut s

— = =
o O O

12
12
12
12
14
16
16
17
17
17

19

19

22

22

24

25



1 Introduccién

El presente reporte corresponde a la continuacion del informe «/RT-POO-01]GitHub-
IntellijIDEA » y estéa disenado para profundizar en el uso de IntelliJ IDEA en la gestion
de proyectos con GitHub.

Se abordaran las operaciones esenciales de GitHub y cémo manejarlas desde Intellij
IDEA, enfocado en el manejo de Commits, Push, Pull, trabajo con ramas, Merge y Fork,

agregando una explicaciéon de cada proceso.

Al igual que el primer reporte, el enfoque estara en el uso de IntelliJ IDEA, sin detallar
el funcionamiento de Gft, pero proporcionando la informaciéon necesaria para comprender

y aplicar cada operacion de manera efectiva.

Todo el contenido técnico y las definiciones relacionadas con Git en este informe estén

basados en el libro «Pro Gits.

Finalmente, se asumira que los pasos del primer reporte fueron ejecutados y que el
ambiente esta preparado para la interaccién de IntelliJ IDEA con el repositorio vinculado,

utilizando el c6digo generado en el reporte [RT-POO-01].
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2 Manejo de los cambios en un repositorio

2.1. Commit - Registrar cambios locales

Un «commit» en Git, guarda un registro del estado actual de un proyecto en el
repositorio local. Este registro es comparable a una fotografia del proyecto en un momento

especifico, lo que permite conservar una copia exacta de los archivos en ese instante.

Cada commit genera un punto en el historial del proyecto, lo que facilita el seguimiento

de los cambios realizados y permite regresar a versiones anteriores si es necesario.

Los cambios en el proyecto no se incorporan al historial de versiones del repositorio

hasta que se lleva a cabo un commit, momento en el cual quedan registrados.

2.1.1 «Commit» segin Pro Git

«La confirmacion guarda una instantanea de tu drea de preparacion...Cada vez que
realizas un commit, guardas una instantdnea de tu proyecto la cual puedes usar para

comparar o volver a ella luego.»

2.1.2 Realizar Commit

Para ver el proceso de un commit, se anadié un método que determina si un ntmero es
primo al cédigo generado en [RT-POO-01].

A Mainjava

Main {
System.out.p

int num
String

+ num + "

+ num + " NO es primo";

sultado) ;

return true;

Figura 1: Codigo nuevo
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1. En la seccion de « Commity, ubicada en la columna derecha se seleccionan los archivos

modificados, eliminados o agregados a incluir.

[ Commit

=

v « Changes”] file

v

Unversioned Files

Figura 2: Seccién « Commits

2. Se debe agregar un mensaje de commit obligatorio. Finalmente, para completar el

proceso se presiona el boton Commit.
Agregar método «esPrimo» para verificar si un ,
s.nUmero es primo e implementar logica en el ,

(método main para llamar al nuevo método|

m Commit and Push...

Figura 3: Mensaje de « Commit»

Por defecto, IntelliJ IDEA ofrece dos opciones al realizar un commit:

» Commit: Registra los cambios seleccionados en el repositorio local, guardan-

dolos en el historial de versiones local, pero sin enviarlos al remoto (nube).

» Commit y Push: Registra los cambios en el repositorio local y los envia al

remoto (nube) en un solo paso, simplificando la sincronizacion con el central.

Por ahora, se realizara solo el Commit para mantener los cambios localmente.
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2.1.3 Revisar cambios - Diff

En la seccion Commit, al hacer clic derecho sobre un archivo y seleccionar «Show Diff»,
se visualizaran las diferencias entre el commit anterior y el estado actual del proyecto.
Esto permite revisar los cambios antes de confirmarlos, asegurando un mejor control de

versiones.

Figura 4: «Show Diff» en seccion « Commity

System
System. ; eg on Intellij IDEA y GitHub"

int num
String resultado

nero " + num + " NO

esultado

return true

Figura 5: Interfaz «Diff»
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2.1.4 Commit Message

El mensaje de un «Commit» es obligatorio y debe describir de manera concisa los
cambios realizados, siendo su propésito facilitar la comprensién del alcance y la intencion

de las modificaciones, manteniendo un historial claro y organizado del proyecto.

Convencion utilizada

Por convencion, los mensaje de commit se escriben en tercera persona y en

infinitivo, facilitando la coherencia y legibilidad en el historial de versiones.

Adicionalmente, existe la convencion de «Conventional Commits», que proporciona

una estructura clara para redactar mensajes de «Commit» en proyectos de software.

Por ejemplo, siguiendo esta convencion el mensaje de commit en la Figura 3 seria:

= feat: agregar método esPrimo para verificar nimeros primos

Implementar llamado el método main al nuevo método esPrimo.

2.1.5 Amend - Modificar el Gltimo Commit

Si es necesario modificar el tltimo Commit, ya sea para agregar cambios, corregir el
mensaje o solucionar un error, se debe utilizar la opcién «Amendy. Esta opcion permite

reemplazar el ltimo Commit con una version actualizada sin generar uno nuevo.

GitHub");
System.out.| 0 un L «Amend»") ;

int num

String resultado

"+ num +
"+ num +

esultado);

Figura 6: Nueva linea de codigo
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Corregir método «esPrimo» para verificar si un nomero es primo.

. Implementar légica en el método «main» para llamar al nuevo método.

Amend Commit Amend Commit and Push...

Figura 7: Aplicando Amend

2.2. Push - Subir cambios al remoto

Realizado los cambios y registrados en el repositorio local mediante un Commit, es
necesario subir estos cambios al repositorio remoto en GitHub para que estén disponibles

para otros colaboradores. Este proceso se realiza mediante un « Pushy.

El «Push» envia los commits del repositorio local (maquina local) al remoto (nube),

sincronizando ambos y asegurando que los cambios estén disponibles en linea.

2.2.1 «Push» segin Pro Git

«Cuando tienes un proyecto que quieres compartir, debes enviarlo a un servidor. FEl

comando para hacerlo es simple: git push»

2.2.2 Realizar Push

» En la barra de herramientas se selecciona Git > Push.

Full

2 Fetch

Figura 8: Despliegue de opciones « Git»

= Dentro de la opciéon «Push», aparecerd una interfaz que permite revisar los cambios
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que se enviaran al repositorio remoto, las ramas involucradas y el destino del Push.

Push Commits to POO

main = origin : main
Corregir método esPrimo para verificar si un ndmero es pril

Figura 9: Interfaz de «Push»

= Finalmente, si se compara el estado del repositorio antes del « Push», este permane-
cerd sin cambios. En contraste, tras aplicar el « Push» el commit anterior aparecera

en el repositorio remoto.
i® Integracion rubl n || ®Unwatch 1

£ main - ¥ 1Branch © 0Tags ) file t Add file - ¢> Code ~

P JessusTM init: Initial setup example
B .idea init: Initial setup ex

B Integracion init: Initial setup ex

Figura 10: Estado inicial repositorio remoto

i® Integracion rubic % Pin | © Unwatch 1

£ main ~ ¥ 1Branch © 07Tags Q Gotofi t Add file ~ ¢> Code ~

.’ JessusTM Corregir método esPrimo para verificar si un nimero es primo e imple @ 607f

B .dea init: Initial setu le

B Integracion Corl 0 esPrimo para verificar si un nimero es... 35 minutes ago

Figura 11: Estado del repositorio remoto después del «Push»
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2.3. Pull - Traer cambios del remoto

Cuando se trabaja en un proyecto con miltiples colaboradores, el repositorio remoto
en GitHub puede experimentar varios cambios a lo largo de su evoluciéon. Para asegurarse
de que se esta utilizando la versiéon mas reciente del proyecto, es necesario sincronizar el

repositorio remoto con el local mediante un «Pully.

El «Pully» trae los cambios mas recientes del repositorio remoto e integra esos cambios

en el repositorio local.

2.3.1 «Pull» segin Pro Git

«Glit pull, automdticamente combinard la rama maestra remota con tu rama local,
luego de haber traido toda la informacion de ella. También lista todas las referencias

remotas de las que ha traido datos»

2.3.1. Realizar «Pull»

s Para realizar un Pull en la barra de herramientas se selecciona Git > Pull en el

menu desplegable.

FEull

= Fetch

Figura 12: Despliegue de opciones Git

» En la ventana «Pull to ramay, se elige el origen remoto (origin) y la rama (main)
de la cual se quiere descargar los cambios. Alternativamente, el usuario tiene la
opcién de modificar mas parametros mediante «Modify options» antes de confirmar

la operacion presionando el botén «Pully.
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Pull to main

git pull origin | main

Figura 13: Pull to [rama]/

Add Pull Options

Rebase incoming changes on top of the current branch

Merge only if it can be fast-forwarded

Create a merge commit even if it can be fast-forwarded
e a single commit for all pulled changes

Merge, but do not commit the result

the pre-merge and commit m

Figura 14: Modify options

= Al hacer click en el boton «Pully, se descargaran todos los cambios y registros del
repositorio remoto. Para confirmar que la operacion fue exitosa, aparecerd un mensaje
en la esquina inferior derecha de la pantalla.

0

® 1 file updated in 1 commit

Figura 15: Confirmacién del «Pull»

» En la seccion « View commitsy, se pueden visualizar los detalles de los commits

descargados, incluyendo su historial y los cambios realizados en cada uno.

1,

implementar Idgica en el método main para llamar al nuevo método & origin & main TM_Jesu:

Figura 16: Visualizaciéon de los « Commits» recientes
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3 Trabajo con ramas

3.1. ;Qué es una rama?

Una rama en (it es una copia independiente del proyecto en un estado especifico,
derivada de otra rama, generalmente la principal. Facilita el desarrollo de cambios sin
alterar la version estable. Por defecto, la primera rama se denomina master, aunque su

nombre puede modificarse segin las preferencias del equipo.

Your Work

Master

Figura 17: Ramas en Git

La rama ¢master» en (it no es una rama especial, sino una rama como cualquier otra.

La tinica razon por la cual aparece en la mayoria de los repositorios es porque GitHub

la que crea por defecto al crear el repositorio

3.2. Crear rama

Para crear una rama en un repositorio, este proceso se puede realizar desde IntelliJ
IDEA o directamente desde GitHub. Sin embargo, es preferible hacerlo desde este tltimo

al dar una gestion centralizada y visibilidad inmediata de las ramas y su historial.

3.2.1. Desde GitHub

= Para crear una rama desde GitHub, dentro del la pagina principal del repositorio se

selecciona «Branchy».
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l’ Integracion Publi <7 Pin &> Unwatch 1

¥ main - ¥ 1 Branch [ 0Tags . Go to Add file = <> Code =~

j’ JessusTM Co i - e erificar si un niamero es primo e implem... 5 y ) 3 Commits

C% .idea init: Initial set mple

3 Integracion Corregi sPrimo pa car si un numerc

Figura 18: Secciéon «Branchy de GitHub

= Dentro de la interfaz se mostraran todas las ramas del repositorio. Para crear la
rama se deberd seleccionar « New branch». Adicionalmente, al hacer clic en los
tres puntos junto a cada rama, es posible renombrarla o visualizar su actividad,

incluyendo el registro de Commits.

Branches New branch

Overview = Yours Active Stale All

) Search branche:

PLET

Branch Updated Check status Behind Ahead Pull request

9 3weeks ago Default

Figura 19: Branches

= En la ventana «Create a branchy, se puede definir el nombre de la nueva rama y

seleccionar la rama base de la cual se creara.

Create a branch

WESTEIEL EEE

develop

Source

¥ main -

Cancel Create new branch

Figura 20: Ventana para la creaciéon de una nueva rama

» Una vez creada la rama, en la secciéon « Branches» apareceran todas las ramas

creadas, ademas de la rama por defecto del repositorio.
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Default

Branch Updated Check status Behind  Ahead Pull request

2 @ 3 weeks ago Default

Your branches

Branch Updated Check status Behind  Ahead Pull request

@ now 00

Figura 21: Lista de ramas creadas en el repositorio

3.2.2. Desde Intellij IDEA

= Para crear una rama en IntelliJ IDEA, se debe seleccionar el menu desplegable junto
al nombre del proyecto o ir a la barra de herramientas y elegir Git > Branches. Luego,

se debe hacer clic en la opcién « New Branchy».

La nueva rama se generara a partir de la rama activa en el momento de su creacion,

tomando esta como base.

main

Project

[ Integracion

Figura 22: Opciones
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mmit...

~1 Push...

+ New Branch...

Checkout Tag or

Lt
+ main origin/main

Remote

Figura 23: Opcién para crear una nueva rama

= En la ventana «Create New Branchy», se debe ingresar el nombre de la nueva
rama. Ademads, se pueden marcar las opciones « Checkout branch» para cambiar a
la nueva rama inmediatamente después de crearla, o «Overwrite existing branch»
para reemplazar una rama existente con el mismo nombre. Finalmente, se debe

seleccionar «Create» para generar la nueva rama.

Create New Branch

New branch name:

main

v Checkout branch

Figura 24: Ventana para la creaciéon de una nueva rama con opciones adicionales
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3.2.3. Comparacién ventajas y desventajas

Aspecto Desde IntelliJ IDEA Desde GitHub

Ventajas Integraciéon directa con el flujo de traba- | Interfaz visual intuitiva para la gestion
jo de desarrollo. de ramas.
Permite hacer «checkout» de la rama | Permite gestionar y visualizar ramas en
inmediatamente después de crearla. remoto de forma clara.
Acceso rapido desde la interfaz del IDE | Util para colaboradores que no estan
sin necesidad de cambiar de herramien- | trabajando directamente en el cddigo
ta. (como revisores de c6digo).
Opcién para sobrescribir una rama exis- | Se puede crear la rama sin necesidad de
tente. tener el c6digo en local.

Desventajas Requiere tener el proyecto configurado | No permite trabajar directamente en la
en «IntelliJ IDEA» para poder acceder | nueva rama sin clonar o hacer «pully en
a las ramas. local.
Menor visibilidad de las ramas remotas | No estd integrado directamente en el
si no se hace un «fetch» o «pully regu- | flujo de trabajo del cédigo en local.
larmente.

Cuadro 1: Comparacién entre la creaciéon de ramas en «IntelliJ IDEA» y « GitHub»

3.3. Fetch - Obtener actualizaciones

Con «Fetch» se actualiza los metadatos del repositorio remoto en la copia local sin

modificar la rama actual. No descarga archivos ni fusiona cambios, solo permite revisar

actualizaciones antes de aplicarlas.

En contraste al fetch, el pull combina fetch y merge, trayendo los cambios remotos e

integrandolos automaticamente en la rama actual.

» Actualizar referencias remotas: Actualiza las referencias de las ramas remotas,

como origin/main y origin/develop, en el repositorio local.

= No modifica la rama actual: A diferencia de «pull», «fetch» no fusiona los

cambios con la rama actual, permitiendo controlar cuando y cémo se integran.

» Uso comun: Se usa antes de un merge para revisar los cambios remotos antes de

Jestus Tapia Martin
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decidir si integrarlos.

3.4. Merge - Fusionar Ramas

El « Merge» se utiliza para integrar los cambios realizados en una rama a otra. Se
usa cuando una rama ya ha completado la funcionalidad en la que se trabaja y se desea
incorporar sus modificaciones a alguna rama, el merge permite combinar las lineas de

desarrollo.

3.4.1. Funcionamiento

El «Merge» en «Git» toma dos ramas de desarrollo, cada una con su secuencia de

«Commits» y sigue los siguientes pasos:

1. Buscar un commit base comun: Git identifica el commit mas reciente que ambas

ramas tienen en comun, el cual es el punto de partida donde comenzaron a divergir.

2. Comparar cambios: Git compara los cambios realizados en cada rama desde el

commit base comun, permitiendo entender las modificaciones en cada una.

3. Crear un nuevo commit de merge: Basado en las diferencias, Git crea un nuevo
commit de merge en la rama de destino. Este commit tiene dos padres: el dltimo

commit de la rama de destino y el ultimo commit de la rama que se esta fusionando.

El resultado es un historial de commits que refleja todas las modificaciones realizadas en
ambas ramas, ofreciendo una visién completa y continua del desarrollo del proyecto. Este

historial muestra cémo se han integrado los cambios de distintas ramas en un solo flujo.

3.4.2. Realizar merge

= En la ventana «Merge into rama», se podra fusionar los cambios de una rama de
origen hacia la rama actual. Se debe escoger el nombre de la rama que se desea

mezclar, ya que esta se integrara en la rama en la que se encuentra trabajando.

git merge main|

Figura 25: Proceso de seleccién de ramas para realizar un «Merge»
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= Al seleccionar una rama, se desplegaran las ramas locales disponibles en la maquina
del usuario, junto con aquellas que tienen el prefijo origin/, indicando que son ramas

remotas alojadas en « GitHub».

main

Figura 26: Ramas

= Al hacer click en «Merge», aparecera en la esquina inferior derecha un mensaje de

confirmacién que indicard cudntos « Commits» se agregaron a la rama.

® 1 file updated in 1 commit

Figura 27: Mensaje de confirmacion tras realizar el « Merge»
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4 Colaboracién en proyectos

4.1. Pull Requests - Solicitar fusién y merge de cambios

Un «Pull Request (PR)» es una solicitud para fusionar los cambios realizados en
una rama a otra. Este proceso permite que los demas colaboradores del repositorio, puedan

revisar, comentar y aprobar los cambios antes de que se integren en la rama principal.

= Una vez que se han realizado los cambios en una rama, se debe abrir un «Pull
Request» para solicitar la integracion de esos cambios. En la pagina del repositorio,

aparecera el boton « Compare & pull request» que permitira crear la solicitud.

&P Integracion Fubic S Pin | @ Unwatch 1

#* develop had recent pushes 3 seconds ago Compare & pull request

Figura 28: Boton « Compare & Pull Request» en GitHub

= Al hacer click en este botén, se redirigira a una pagina donde se debera completar la
informacion del « Pull Requesty». Obligatoriamente se debe especificar un titulo
y descripcion que proporcionen una explicacién detallada de las modificaciones

realizadas, indicando el propdsito de los cambios y cualquier aspecto relevante.

Open a pull request

Create a new pull request paring cha

L1 pasemain~ € compare: develop ™ These bran
.” Add a title
style: cambiar mensaje en el c6digo

Add a description

X Markdown is supported [l Paste, drop, or click to add files

Create pull request -

Figura 29: Pagina de creacién del «Pull Request»
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Adicionalmente, se puede generar etiquetas que identifiquen el tipo de cambios
realizados (como bugfix o feature) y asignar revisores que se encarguen de examinar
el codigo. Una vez que toda la informacion ha sido completada, se presiona el

botén «Create pull request» para enviar la solicitud de fusion.

= GitHub proporciona una interfaz intuitiva para la revision, que incluye herramientas
como la comparacién de diferencias («diff») entre la rama principal y la rama del
«Pull Request». Esto facilita la visualizacién de los cambios propuestos y permite

a los revisores verificar su impacto en el codigo base.

style: cambiar mensaje en el cédigo (© dsb1o3s

49 JessusTM committed 2 minute

[® Showing 1 changed file with 1 addition and 1 deletion. split | Unified

/java/Main. java (5

tHub");
ull request");

int num 5 int num

string resultado esPrimo(num) 8 string resultado = esPrimo(num)

Figura 30: Revisién de un «Pull Request» en GitHub

= Después de que se ha creado el «Pull Request», los colaboradores del proyecto
pueden revisarlo, proceso el cual incluye la posibilidad de dejar comentarios en el
codigo, sugerir cambios o realizar preguntas para aclarar aspectos especificos. Los
revisores pueden aprobar el « Pull Request» o solicitar modificaciones antes de que

se proceda a fusionar los cambios.

style: cambiar mensaje en el codigo #1

i1 Open | JessusTM w,

) Conversation 0 o Commits 1 F

l’ JessusTM

Mensaje genérico para un pull request

: cambiar m

Figura 31: Creacién del «Pull Request»
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" Add a comment

r comment here...

Please fill out this field.

I Markdown is supported Paste, drop, or click to add files

Close pull request Comment

Figura 32: Seccién de comentarios del «Pull Request»

= Una vez que los revisores aprueban el « Pull Request», se debe fusionar los cambios
en la rama principal del proyecto. Este proceso se realiza presionando el boton « Mer-
ge pull request», parece una ventana donde se solicita un mensaje de confirmacion.
Se debe proporcionar un titulo que describa la fusién y opcionalmente un cuerpo que

detalle cualquier aspecto adicional relevante.

3"’ # Require approval from specific reviewers befi

pull re

Add rule

(3 Continuous integration has not been set up

and can be

can b rme

~ This branch has no conflicts with the base branch

Merge pull request or view

Figura 33: Fusién de un «Pull Request»

.;g Merge pull request #1 from JessusTM/develop

style: cambiar mensaje en el codigo

Confirm merge Cancel

Figura 34: Confirmar «Merge»

» Finalmente, la pantalla actualiza su estado para indicar que el « Pull Request» ha
sido exitoso, lo que significa que el «Merge» fue completado y se ha integrado en la

rama correspondiente.
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style: cambiar mensaje en el codigo #1

=Vierged JessusTM merged 1 commit into ligelyy! D nc

L) Conversation 0 < Commits

.’ JessusTM

Mensaje genérico para un pull request

®

o .

b g’jessusTM merged commit c5afasd into main now Revert

§'° Pull request successfully merged and closed Delete branch

're all set—the anch can be

Figura 35: «Pull Request» finalizado

4.2. Fork - Crear una copia de un repositorio

El «Fork» crea una copia completa de un repositorio en la cuenta del usuario, permi-

tiendo trabajar en el codigo de manera independiente a el repositorio original.

4.2.1. Creacién de un Fork

Para realizar un «Fork» de un repositorio, se debe navegar hasta la pagina principal
del repositorio en « GitHub» que se desea copiar. En la parte superior derecha de la
pagina, se encuentra el boton «Fork». Al hacer click en este boton, « GitHub» iniciara el

proceso de creacion de una copia completa del repositorio dentro de la cuenta del usuario.

<= EjercicioMetodos ' Pubi SWatch 1 | ¥ Fork 1

¥ master ~ ¥ 3 Branches © 0 Tags Q Go to file t Add file ~ <> Code ~

v« jfaundez07 Merge branc D cae2145- 2 daysago X0 15 Commits

G src ): s J ] s 0 Readme
& .gitignore

® README.md update(README): se afiac s instruc... 2 days ag ® 1watching

B3 carbon(1).png Update README.md se agrega imagen con codigo de ref... s ag w Ui

Report repository
# pom.xml upda m.xml): se afiade la dependencia de JUnit 5

Figura 36: Botén «Fork» en la pagina principal del repositorio
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Al crear un «Fork», se debe seleccionar la cuenta de destino donde se almacenara el

repositorio. El repositorio quedara disponible en el perfil del usuario que se especifique.

new fork
fare Forki
jinal pr

Required fields are marked with an asterisk (*).

Owner * Repository name *

Q’JessusTM v / EjercicioMetodos

By default, forks are named the same as their upstream repository. You can customize the name to
distinguish it further.

Description (optional)

v Copy the master branch only

Contribute

Create fork

Figura 37: Proceso de creacion de un «Fork» en GitHub

Una vez copiado el repositorio, se puede trabajar en la versiéon independiente aplicando
todas las opciones de «Git» como clonar el repositorio localmente, realizar cambios y

luego enviar esos cambios al repositorio en « GitHub».

Q" EjercicioMetodos ' punic P Pin ®Watch 0

forked from

¥ master ~ ¥ 1Branch © 0Tags file t Add file ~ <> Code ~

This branch is up to date with jfaundeze7/Ej ister . 11 Contribute ~ O Syncfork ~

-:+ jfaundez07 Merge branch ' p cae2145 - 2 ago D) 15 Commits

3 src updz xml): se afiade dencia de Junit 5

& _gitignore

® README.md
B8 carbon(1).png

#Z pom.xml

ade el directorio .idea"
ME): se afiaden los entregal las instruc...

magen con codigo de ref...

om.xml): se afiade la dependencia de JUnit 5

Figura 38: Repositorio clonado
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5 Conclusion

A lo largo de este reporte se abordo el proceso de manejar repositorios en « GitHuby,
utilizando «IntelliJ IDEA» como IDE.

En la secciéon de « Manejo de los cambios en un repositorio», se explic6 como guardar
los cambios de un proyecto mediante un « Commit», en un repositorio local alojado en la
maquina del usuario, ademés de la importancia de seguir una convencion para la escritura
de mensajes de « Commit». También se incluyé «diff» para visualizar los cambios entre
versiones del proyecto, asi como la opcién de modificar el ltimo commit mediante la
funcién « Amend», permitiendo la correccién de errores o actualizar el « Commit» sin
crear uno nuevo. Con «Pushy, se abordd cémo enviar los cambios locales al repositorio
remoto en «GitHub» asegurando que las modificaciones queden disponibles para los
demas colaboradores. Adicionalmente, se explicé como utilizar « Pull» para traer los
cambios de un repositorio remoto, para que el proyecto local esté actualizado con las

contribuciones de otros desarrolladores.

En la seccién de « Trabajo con ramasy, se profundizé en la creacién de ramas tanto desde
«GitHub» como desde «IntelliJ IDEA », comparando las ventajas y desventajas de cada
enfoque. También se explicé el uso del comando «Fetch» para obtener actualizaciones
del repositorio remoto sin fusionarlas automaticamente. Ademads, mediante un « Merge»

se mostré cémo integrar los cambios de una rama en otra.

En la seccion de «Colaboracién en proyectos», se abordé la funcionalidad de los
«Pull Requests», como medio para la integracion y revision de cambios en proyectos
colaborativos. También se exploro la creacion y uso de «Forks», permitiendo trabajar de

manera independiente en una copia de un repositorio sin afectar el proyecto original.

Este reporte se centro6 en la comprension del uso de « GitHub» para la gestion de versiones
y la colaboracion en proyectos de software. Ademas, con la combinacién de conceptos
teodricos y su aplicacién practica en un entorno de desarrollo real, se logré la adquisicion
de habilidades para el manejo de proyectos en equipo. Finalmente, dado que «Git» y
«GitHub» son herramientas fundamentales en el desarrollo de software, se recomienda y

queda abierta la invitacion a seguir profundizando en su estudio y practica.
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